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Michael Hellwig, uno de los padres de "The CORPORATE’

Es una de las personas mas comprometidas con el golf en Mallorca. Se le
atribuye este compromiso ayudando a potenciar el golf, sin perder nunca
de vista su objetivo principal de formar parte de un torneo tan importante.
El aposté por la creacion de TheCORPORATE. En su quinta edicién, el
torneo sigue consolidandose como el mejor de empresas de Baleares y su
campo sigue mejorando en todos sus aspectos.
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CALENDARIO

B

Fase 1. Liguilla.
PAREJAS MEJOR BOLA STABLEFORD HCP

Fase 1. Liguilla.
COPA CANADA STABLEFORD HCP
Fase 1. Liguilla.
INDIVIDUAL STABLEFORD HCP
Fase 2.Eliminatorias.
CUARTOS DE FINAL. FOURBALL MATCHPLAY

Fase 2.Eliminatorias.SEMIFINALES

3-FOURBALL MATCHPLAY HCP
2-MATCHPLAY INDIVIDUAL HCP

Fase 3. Finales
4-FOURBALL MATCHPLAY HCP

Fase 3.Finales.CONSOLIDACION
3-FOURBALL MATCHPLAY HCP
2-MATCHPLAY INDIVIDUAL HCP

Fase 3. Finales
8- INDIVIDUAL MATCHPLAY HCP
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TheCORPORATE2018

SIDETOURS celebrando la victoria en el hoyo 18, TheCORPORATE2017

Apreciado Golfista,

Durante los ultimos afios hemos visto como esta competicion por equipos
(hasta 12 jugadores), enmarcada en los meses de Diciembre y Enero, ha
conseguido hacerse un hueco en el calendario balear, reuniendo cada afo una
gran representacion de equipos y empresas.

Esta competicidn intenta combinar el caracter competitivo, con los valores de
amistad y familia.

Coincidiendo en esta ocasion con la edicién de la RYDER CUP que se disputé en
Le Golf National unos meses antes, estamos seguros que las intensas
emociones que se vivieron con los mejores “Pros” del mundo, se repetirdn a
pequefia escala en el fantastico escenario de GOLF PARK MALLORCA PUNTIRO.
Este afo la competiciéon promete mas emocion y el mejor golf balear en el
campo disenado por Jack Niklaus Design. El sabor a Ryder, y el desafio de
desbancar al ganador SIDETOURS, esta sobre la mesa. A disfrutar...

jEmpieza la GUERRA! TheCORPORATE2018.



REGLAMENTO 2018

1. Filosofia y concepto.

TheCORPORATE es una competicion de Golf por equipos.
Toda la competicion se jugara de conformidad con las Reglas de juego

aprobadas por la RFEG'(segln Libro Verde), Las reglas permanentes y
condiciones de la competicion de la FBG, y las locales dictadas por el
Comité de la Prueba.

Los participantes en TheCORPORATE defienden el nombre de la empresa
que patrocina a cada uno de los equipos, por lo que es la empresa
patrocinadora la que ostenta los Derechos de participacion en la
competicion. Los jugadores integrantes de los diferentes equipos pueden
variar de ano en ano a libre eleccién del Patrocinador.

Se establece un CUPO MAXIMO DE 13 EQUIPOS participantes. Las
empresas que participaron en la edicion de 2017, y consiguieron
clasificarse entre los 8 primeros en la fase de liguilla tendran plaza
reservada hasta el 30 de Octubre, fecha en la que deberan confirmar su

participacion formalizando la PRE-INSCRIPCION*
La cuota de inscripcidn para la edicion 2018 sera de 1.600€ por equipo.

* El periodo de PRE-INSCRIPCION para los equipos con plaza reservada
es del 1 al 30 de Octubre. Para hacer efectiva la pre- inscripcidon hay que
realizar un pago a modo de fianza a fondo perdido (no reembolsable) de
400€ en la recepcion del club, lo que garantiza la participacidn del equipo
en la edicion de 2018. Una vez finalizado ese plazo, los equipos que no
hayan formalizado su pre- inscripcion perderan la reserva de plaza y
deberan acogerse a las condiciones de participacion generales para los
nuevos equipos. El resto de la cuota de inscripcion (1.200€) debera
abonarse antes del inicio de la competicion.

'FBG, Federacién Balear de Golf
2RFEG, Real Federacién Espanola de Golf

Para disfrutar de los derechos de participacion preferente los equipos
deberan cumplir las condiciones siguientes:

Conservar en la denominacion del equipo el NOMBRE DE LA EMPRESA
con la que ganaron el derecho de participacion en la edicion anterior.
Se podrad incorporar a la denominacion oficial del equipo un co-
patrocinador, antes o a continuacién del nombre de la empresa
patrocinadora original.

Realizar el pago de la fianza a fondo perdido que garantiza la plaza al
equipo antes del 30 de Octubre.

Estar al corriente de pago de la cuota de inscripcion en el momento del
inicio de la competicion.

Haber entregado el listado de jugadores y que todos ellos cumplan con
los requisitos establecidos (ver apdo. 2

“composicion de los equipos”).

En el caso de que una empresa decida dejar de patrocinar a un equipo
o no cumpla las condiciones expuestas en el parrafo anterior, ésta
perdera automaticamente los derechos de participacion preferente,
dejando su plaza libre para la entrada de nuevos equipos.

En el caso de que un equipo cuente con un co-patrocinador, y el
patrocinador principal desista del Patrocinio, el co- patrocinador
heredara los derechos de participacion preferente para la siguiente
edicion de la competicidn.

Una vez finalizado el plazo de pre-inscripcién reservado a los equipos
con derechos de participacion preferente, se abrird un periodo de
inscripcidon para equipos nuevos que deseen entrar a formar parte de la
competicion. Si hubiese tantas bajas como equipos nuevos, estos
ultimos tomarian las plazas libres. Si hubiese mas equipos nuevos
interesados que plazas disponibles, se establecerd una jornada de
clasificacion en la que se enfrentaran los equipos nuevos y se
asignaran las plazas libres segun la clasificacion obtenida.



2. Clasificatorio para nuevos equipos.

Los equipos interesados en participar en la competicién, que no tengan
derechos de participacidon adquiridos en la edicion anterior, tendran la
oportunidad de ganar su plaza en el TORNEO CLASIFICATORIO que tendra
lugar en GOLF PARK MALLORCA PUNTIRO el SABADO 17 de NOVIEMBRE.

La modalidad de juego sera COPA CANADA STABLEFORD HANDICAP. Los
equipos deberan estar formados por 8 jugadores y contaran las 3 mejores
tarjetas de cada equipo. Los 4 primeros equipos clasificados obtendran
plaza para jugar la edicion 2018 de TheCORPORATE .

El precio del torneo clasificatorio sera de 400€ por equipo. Dicho importe
se descontara de la cuota de inscripcidn final a TheCORPORATE (1.600€) a
los equipos que consigan clasificarse.

Una vez clasificados, los equipos deberan confirmar su participacion en
TheCORPORATE y atenerse a las condiciones de participacion expuestas
en el presente reglamento.

Para dicha competicion se redactara un REGLAMENTO PARTICULAR con
todos los detalles de la misma.

En el caso de que haya tantos equipos inscritos al clasificatorio como
plazas disponibles, éste no se disputaray todos los equipos pasaran a
estar oficialmente clasificados para TheCORPORATE.

3. Composicion de los equipos.

Los equipos deben estar formados por un maximo de 12 jugadores
amateurs, mayores de edad, con licencia en vigor expedida por la
federacion Espanola de Golf o extranjera con una certificacion de
handicap expedida por su federacion o club, con un HCP maximo limitado
a 20.0 para los caballeros y 30.1 para las senoras.

Cada equipo debe nombrar 1 capitan que sera el encargado de presentar
las alineaciones de su equipo en cada jornada de competicidon y actuara
como Unico representante de su equipo. El Capitan puede ser a su vez uno
de los jugadores del equipo.

3.1 Inscripcidn inicial de los equipos.

En el momento de su inscripcion a la competicidn, el capitan de cada equipo
debera presentar el listado de jugadores en el que apareceran un maximo de
12 integrantes del equipo con su numero de licencia. En caso de entregar un
numero menor a 12 jugadores, estos se podran anadir durante la fase de
liguilla. Una vez finalizada la fase de liguilla NO SE PODRAN INCORPORAR
NUEVOS JUGADORES.

3.2 Alineacion de los equipos para cada jornada.

En cada jornada de competicion jugaran 8 jugadores por cada equipo. En
cada jornada, el capitan debera presentar al comité de competicion la
alineacion de su equipo segun se especifica a continuacion:

a- En la fase de liguilla: El dia anterior a cada jornada, antes de las 12:00h,
el capitan presentara la alineacion de su equipo por email al correo
corporategolfcupdgmail.com o por WhatsApp al teléfono 605 902 012,
indicando los nombres y Apellidos y el no de licencia de todos sus jugadores.
En el caso de que se produzca alguna baja una vez comunicada la alineacion,
quedara a criterio del comité la decisidn al respecto de la posible sustitucion
del/los jugadores.

b- En la fase de eliminatorias: El dia anterior a cada jornada, antes de las
12:00h, el capitan de cada equipo debera presentar la alineacion de su
equipo en la recepcion del club, en sobre cerrado con el nombre del equipo
bien visible, con la alineacidn y el orden de salida de cada jugador o pareja,
indicando nombre y apellidos y no de licencia de todos los jugadores. las
sustituciones que se produzcan después de haberse abierto los sobres,
deberan ser aprobadas por el capitan del equipo contrario.

3.3 Cuota de inscripcion

La cuota de inscripcion por equipo es de 1.600€ (IVA incluido) que deberan
abonarse en la recepcién de Golf Park Mallorca antes del 30 de Noviembre
de 2018 o mediante transferencia bancaria a la cta. ES48 2038 2822 3460
0025 2564 de BANKIA, titularidad de GOLF PARK ENTERTAINMENT
MALLORCA SL, indicando en la misma el nombre del equipo. Dicha
inscripcidn cubre la participacion de todo el equipo desde la fase 1 hasta la
fase 3. Garantiza un minimo de 3 enfrentamientos (los de la fase de liguilla).
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4. Desarrollo de la competicion. Calendario y modalidad de juego.

La competicion consta de 3 fases:

a. Fase 1. Liguilla. Los equipos participantes compiten todos juntos
durante 3 jornadas de 18 hoyos. La clasificacion se realiza sumando los
puntos obtenidos por los equipos en cada jornada:

1a Jornada: Sabado 1 de Diciembre.

- Modalidad PAREJAS MEJOR BOLA STABLEFORD HCP. Cuentan las 3
mejores tarjetas de cada equipo.

- Orden de salida: Por orden de Handicap, teniendo en cuenta que no
pueden salir 2 parejas del mismo equipo en el
mismo grupo de salida.

- Salida a tiro (SHOTGUN)]
2a Jornada: Domingo 16 de Diciembre.

- Modalidad COPA CANADA STABLEFORD HCP. Cuentan las 3 mejores
tarjetas de cada equipo.

- Orden de salida: por orden de handicap, teniendo en cuenta que no
pueden salir 2 parejas del mismo equipo en el
mismo grupo de salida.

- Salida a tiro (SHOTGUN])
3a Jornada: Sabado 22 de Diciembre.

- Modalidad INDIVIDUAL STABLEFORD HCP. Cuentan las 6 mejores
tarjetas de cada equipo.

- Orden de salida: por orden de handicap teniendo en cuenta que no
puede haber mas de 1 jugador de cada equipo
en un mismo grupo de salida.

- Tee de salida: El primer equipo clasificado en la fase de liguilla saldra
por el Tee 1y consecutivos (2, 3, 4...] y los
demas a continuacidn siguiendo el orden de clasificacion de la liguilla.

- Salida a tiro (SHOTGUN).

Al finalizar las 3 jornadas de esta fase, el equipo que haya obtenido un mayor
numero de puntos STABLEFORD clasificara en primera posicion, y asi
sucesivamente.

En caso de suspension de alguna de las jornadas de esta fase (esto es: que
la jornada ha sido iniciada mediante el lanzamiento de un cohete o Bocinazo
y posteriormente al mismo, ha sido imposible finalizar la misma por
cualquier circunstancial, se sumaran los puntos obtenidos por los equipos
hasta el momento de la suspension. En este caso, solo se contabilizaran
para la clasificacion de la jornada, los hoyos terminados y debidamente
anotados en la tarjeta por todos los jugadores en competicidn, siempre que
se hayan jugado un minimo de 8 hoyos. Si no ha sido posible completar ese
numero minimo de hoyos, la jornada se considerara ANULADA.

En caso de anulacion de alguna de las jornadas de esta fase (esto es: que la
jornada NO HAYA SIDO INICIADA], se intentara reprogramarlay, si no fuese
posible, se tendran solamente en cuenta las puntuaciones obtenidas en las
jornadas anteriormente disputadas.

Clasifican para la segunda fase los 8 mejores equipos clasificados en la fase
de liguilla. En caso de empate a puntos en cualquiera de las 8 primeras
posiciones, se resolvera a favor del equipo que haya presentado la 7a mejor
tarjeta en la ultima jornada de liguilla. Si esa ultima jornada hubiese sido
anulada e imposible de reprogramar, se utilizard como desempate la tarjeta
descartada en la jornada inmediatamente anterior, en caso de persistir, se
resolverd a favor del equipo con la suma de HCPJ (Handicap de Juego) mas
bajo antes del inicio de la uUltima jornada.



b. Fase 2. Eliminatorias.

Los 8 mejores equipos clasificados en la fase de liguilla disputaran la
eliminatoria de Cuartos de final a partido Unico a 18 hoyos. Para determinar

los enfrentamientos se aplicara el cuadro adjunto:

4° CLASIF.

9° CLASIF.

CUADRO MATCHPLAY

3° CLASIE.

6° CLASIF.
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Eliminatoria de Cuartos de final. DOMINGO 13 DE ENERO.

Habra 4 puntos en juego. El equipo que consiga 2,5 puntos sera el ganador
del enfrentamiento.

- Modalidad FOURBALL MATCHPLAY con el 90% de la diferencia de HCPJ.

- Definicion de los enfrentamientos: Los capitanes depositaran en sobre
cerrado la alineacion de su equipo (ver punto 3.2b del presente reglamento)
, determinando 4 parejas ordenadas del no 1 al no 4. Las parejas no 1 de
cada equipo competiran entre si, saliendo en primer lugar por el tee
determinado por la organizacion, y asi sucesivamente hasta la pareja no 4.

- Tee de salida: Los tee de salida seran el TEE 1 para los enfrentamientos
Tovs 8oy 20vs 70,y el TEE 10 para los enfrentamientos 3o vs 50y 40 vs éo.

- En caso de empate a 2 puntos, se resolvera mediante DESEMPATE a 3
HOYOS FOURBALL MATCHPLAY con el 90% de la diferencia de HCPJ (Hoyos
16, 17 y 18). La pareja que dispute el desempate se confeccionara a libre
eleccion del capitan de cada equipo. En caso de que persista el empate, se
continuara el mismo en el hoyo 16, en este caso a muerte subita hasta que
uno de los dos equipos gane un hoyo, las veces que sean necesarias.

PARA LA OBTENCION DEL HCP DE JUEGO DEL PLAYOFF, SE REALIZARA
EL CALCULO COMO SI SE TRATASE DE UNA PARTIDA A 18 HOYOS, Y SE
JUGARA CON LOS GOLPES QUE CORRESPONDAN A CADA JUGADOR EN
CADA UNO DE LOS HOYOS EN LOS QUE SE DISPUTE EL PLAYOFF.

En el caso de que la jornada fuese suspendida por cualquier circunstancia,
se intentara reprogramarla. Si no fuese posible, los resultados de los
partidos completados hasta el momento de la suspension seran
considerados validos y contaran para la clasificacion. Los partidos no
completados se declararan nulos y no validos, estableciendo el Comité un
dia en el que volver a jugarlos, teniendo libertad cada equipo para alterar su
equipo original, sujeto a que ningun jugador que tomase parte en un partido
completado pueda tomar parte en cualquiera de los partidos que han de ser
repetidos. Si no fuese posible reprogramar los partidos no completados, el
comité se reserva el derecho a decidir lo que considere oportuno.

Esta jornada podra ser anulada pero debera ser reprogramadas por el
Comité. Este propondra a los equipos contendientes una fecha para la
disputa de la eliminatoria que sera FINAL (esto es: sin derecho a réplica por

por parte de cualquiera de los equipos). Si la jornada no pudiese disputarse
en esa fecha alternativa por cualquier circunstancia, quedara a decisién del
comité la resolucion de la misma.

En caso de que un equipo resulte NO PRESENTADO (esto es: que el Capitan
del mismo no deposite el sobre con la alineacion para la jornada, o no se
presenten al tee de salida en fechay hora determinada por el comité un
minimo de 4 jugadores (uno por cada Fourball en juego) el equipo resultara
perdedor del enfrentamiento por un resultado de 4 a 0.

Eliminatoria de Semifinales. SABADO 26 DE ENERO.

Los ganadores de los enfrentamiento de 4os de final se enfrentaran segun
se indica en el CUADRO MATCHPLAY. Habra 5 puntos en juego. El equipo que
consiga 3 puntos sera el ganador del enfrentamiento:

- 3 enfrentamientos en Modalidad FOURBALL MATCHPLAY HCP con el 90%
del HCPJ . Habra 3 puntos en juego.

- 2 enfrentamientos MATCHPLAY INDIVIDUAL HCP. Habra 2 puntos en juego.

- Definicion de los enfrentamientos : mismo procedimiento que en los
cuartos de final.

- Tee de salida: Tee del 1 para ambos enfrentamientos. Primero salen los 4
individuales (2 por cada semifinal] y después los 6 fourballs (3 por cada
semifinal] . Se sorteard el orden de salida para definir qué semifinal sale
primero.

- En caso de empate a 2 puntos y medio, se resolvera mediante desempate
siguiendo el mismo procedimiento que en los cuartos de final en modalidad
FOURBALL MATCHPLAY.

- En caso de suspension se procedera siguiendo el procedimiento
establecido para la eliminatoria de 4o de final.

- En caso de anulacidn se procedera siguiendo el procedimiento establecido
para la eliminatoria de 4o de final.

- En caso de que un equipo resulte NO PRESENTADO se procedera
siguiendo el procedimiento establecido para la eliminatoria de 4o de final.
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C. Fase 3. Finales.

Clasifican los 2 ganadores de la eliminatoria de semifinales que se disputan
el titulo en la GRAN FINAL, y los 2 perdedores que luchan por el 3er puesto
en la FINAL DE CONSOLACION.

La GRAN FINAL se disputara a 36 hoyos.

Jornada del Sabado 2 de FEBRERO: FOURBALL MATCHPLAY HCP

- 4 enfrentamientos en modalidad FORUBALL MATCHPLAY con el 90% del
handicap. Habra 4 puntos en juego.

- Definicidn de los enfrentamientos: mismo procedimiento que en los 4o0s
de final.

- Tee de salida: Hoyo 1. 4 salidas.
- En caso de suspension de la jornada se procedera como sigue:

Los partidos completados hasta el momento de la suspensidn seran
considerados validos y contaran para la clasificacidn.

Los partidos no completados se declaran nulos y no validos. Los partidos no
finalizados NO se reprogramaran y los puntos en juego NO seran tenidos en
cuenta.

Al finalizar la primera jornada, los capitanes de ambos equipos deberan
comunicar la alineacién de sus equipos para la jornada de INDIVIDUALES,
en sobre cerrado en la oficina de organizacidn, antes de las 17:00h.

Jornada del Domingo 3 de FEBRERO: INDIVIDUAL MATCHPLAY HCP.
- 8 enfrentamientos en modalidad INDIVIDUAL HCP. 8 puntos en juego.

- Definicidn de los enfrentamientos: mismo procedimiento que en las
eliminatorias anteriores.

- Tee de salida: Hoyo 1 en grupos de 2 jugadores. 8 salidas.

En caso de empate a 6 puntos, se resolvera mediante PLAYOFF a 3 HOYOS
FOURBALL MATCHPLAY HCP (Hoyos 16, 17 y 18 siguiendo el mismo
procedimiento que en los 4os de final para el calculo de los handicaps de
juego). La pareja que dispute el PLAYOFF sera elegida por el Capitan de
cada equipo. En caso de que persista el empate, se continuara el PLAYOFF
por el hoyo 16, en este caso a muerte subita, es decir, el primero equipo que
gane un hoyo gana el enfrentamiento.

En caso de suspension de la jornada se procedera como sigue:

- Los partidos completados hasta el momento de la suspensidn seran
considerados validos y contaran para la clasificacion.

- Los partidos no completados se declaran nulos y no validos. Los partidos
no finalizados NO se reprogramaran.

- A efectos de clasificacion final, se tendran en cuenta Unicamente los
partidos finalizados.

En el caso de que la GRAN FINAL la dispute el equipo defensor del trofeo (el
ganador de la edicion anterior], éste retendra la Copa alcanzando el empate
a puntos.

La FINAL DE CONSOLACION se disputara a 18 HOYOS.

DOMINGO 3 de FEBRERO: mismo procedimiento que en la SEMIFINAL (5
puntos en juego, 2 INDIV. + 3 FOURBALLS). Salidas por el Hoyo 10.

En caso de suspension de la jornada se procedera del mismo modo que en la
final.
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5. Premios y Trofeos.

TheCORPORATE otorga premios a los 3 primeros equipos clasificados
ler clasificado.

1- Cesion de la Copa TheCORPORATE con el nombre del equipo ganador.
Este trofeo estard en posesion del equipo ganador, en la sede de la
empresa patrocinadora del equipo durante el ano en que se haya obtenido
la victoria. El trofeo debera ser devuelto al comité organizador en el acto de
presentacion de la siguiente edicidn del evento.

2- Defensa del titulo. El equipo ganador tendra el honor de defender su
victoria en la siguiente edicidn de la competicion, de manera gratuita. Esto
es, sin pagar el importe de la inscripcion del equipo.

3- 40% de descuento en la cuota de socio de GOLF PARK MALLORCA. Los
12 integrantes del equipo ganador designados por el Capitan tendran la
oportunidad de adquirir un derecho de juego Standard para la temporada

de su victoria. Los que no deseen hacerse abonados de Golf Park Mallorca,
recibiran un BONO DE 8 GREENFEES.

4- Viaje de Golf. Los 10 integrantes del equipo ganador designados por el
Capitan disfrutaran de un viaje de Golf cuyos detalles se daran a conocer en
el acto de presentacidn de la competicidn, y siempre antes de la disputa de
la 1a jornada.

20 clasificado.

20% de descuento en la cuota de socio de GOLF PARK MALLORCA. Los 12
integrantes del equipo ganador designados por el Capitan tendran la
oportunidad de adquirir un derecho de juego Standard para la temporada

de su victoria. Los que no deseen hacerse abonados de Golf Park Mallorca,
recibiran un BONO DE 6 GREENFEES.

3er clasificado.

10% de descuento en la cuota de socio de GOLF PARK MALLORCA. Los 12
integrantes del equipo ganador designados por el Capitan tendran la
oportunidad de adquirir un derecho de juego Standard para la temporada

de su victoria. Los que no deseen hacerse abonados de Golf Park Mallorca,
recibirdn un BONO DE 4 GREENFEES.
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6. Orden de salida y horarios.

El comité de la prueba establecera el orden de salida y horarios de cada
jornada de competicion. En la fase de Liguilla los equipos saldran a jugar
en grupos de 4 jugadores (2 de cada equipo). EN la fase de eliminatorias,
dependiendo de la modalidad, se jugara en grupos de 2 0 4 jugadores, en
base a la decision del comité.

Por norma general las salidas de todas las jornadas seran a las 9:30h.
En la fase de Liguilla las salidas seran en formato SHOTGUN.

En la fase de eliminatorias, las salidas seran por el TEE 1y el TEE 10 (ver
punto 4ay 4b del presente reglamento.)

7. Barras de salida.

Amarillas para caballeros, rojas para senoras.
8. Coches de Golf.

Se autoriza su uso.

9. Dispositivos de medicion y Live Scoring.

Se autoriza el uso de cualquier dispositivo de medicion que Unicamente
mida distancias.

Las fases de eliminatorias y finales se disputaran con un sistema de
LiveScoring que permitirad sequir el desarrollo de la competicidn. Su uso es
obligatorio. EL comité establecera un protocolo respecto del uso de dicho
sistema que sera comunicado a los Capitanes en tiempo y forma para su
correcta aplicacién. El mal uso del mismo, o su no utilizacion pueden ser
causa de penalizaciones.

10. Comité de competicion.

Se nombrard un comité de competicion para toda la competicion. EL comité
de la prueba decidira en todo lo que afecte al desarrolloy a la
interpretacion del presente reglamento, o de algldn caso no contemplado en
el mismo y tendra todas las facultades que le conceden las reglas de golf
en vigor. Las decisiones del comité de competicidn seran finales.

El comité se reserva el derecho a cambiar cualquier punto del presente
reglamento durante el transcurso de la competicidn, en beneficio del buen
transcurrir de la prueba.

Descargate .pdf con las nuevas reglas de golf para 2019

http://www.rfegolf.es/ArtculosDocumento/REGLAS/
Reglas%202019/Reglas%20de%20Golf%202019.pdf



Las reglas locales y Condiciones de la competicion expuestas a
continuacion, asi como las reglas locales permanentes de la RFEG, y las
locales permanentes de la FBG, seran de aplicacion durante el desarrollo
de la competicion en su fase de liguilla.

REGLAS LOCALES

1. MUROS Y PAREDES que NO delimiten el fuera de limite del campo se
consideran parte integrante del mismo, incluida la caseta de la derecha del
hoyo 4.

2. COLOCACION DE LA BOLA: Una bola reposando en cualquier zona del
recorrido con la hierba segada a ras, puede ser levantada y limpiada sin
penalidad. Antes de levantar la bola el jugador debe marcar su posicion.
Una vez levantada la bola debe colocarla a una distancia maxima de 30 cm,
pero no mas cerca del hoyo ni en un obstaculo ni en un green. La bola sélo
podra ser colocada una vez. Una vez que la bola ha sido colocada esta en
juego.

3. OBSTRUCCIONES INAMOVIBLES: Son considerados OBSTACULOS
INAMOVIBLES

- Todos los caminos de asfalto u hormigonados, asi como las viguetas de
madera adyacentes a ellos.

- Las zonas ajardinadas delimitadas por piedras formando isletas y
rodeadas de camino asfaltado (por ejemplo, la situada entre el Green del
hoyo 18, el Putting Green y el Green del hoyo 9).

Toda bola que acabe reposando, o que esté en contacto con ellos, podra ser
aliviada sin penalidad procediendo bajo la regla 24-2.

4. ZONA DE DROPAJE: Existe una zona de dropaje opcional para el
obstaculo de agua del hoyo 16 delimitada con pintura
blancay un letrero indicativo.

5. TERRENO EN REPARACION: se considera terreno en reparacion:

1- Las huellas profundas producidas por vehiculos y/o buggies (una leve
impresion o huella no es objeto de esta reglal.

2- Todas las areas cerradas por estacas azules o lineas blancas.
1

PENALIDAD POR INFRACCION DE LAS REGLAS LOCALES :
- EN EL JUEGO POR GOLPES . 2 GOLPES DE PENALIDAD
- EN EL JUEGO POR HOYOS. PERDIDA DEL HOYO.

Las siguientes Reglas Locales Permanentes y Condiciones de la Competicion
han sido formuladas por el Comité de Reglas de la Real Federacién Espanola
de Golf. El texto completo de las siguientes Reglas Locales Permanentes y
Condiciones de la Competicidn se puede encontrar en la presente edicidn de
las Reglas de Golf tal y como las publica la R.F.E.G. en los nUmeros de pagina
detallados.

Reglas Locales Permanentes

Las siguientes Reglas Locales Permanentes, conjuntamente con cualquier
otro anadido o correccidn, que en cada campo publique el Comité de la
Prueba se aplicaran hasta nuevo aviso en todos los torneos que se celebren
bajo los auspicios de la R.F.E.G.

1.Fuera de Limites (Regla 27)

Mas alla de cualquier muro, cerca, valla o estacas blancas que definan el
limite del campo. Notas:

a) Cuando el fuera de limites esta definido por estacas blancas o postes de
vallas (excluyendo los soportes en angulo), la linea de fuera de limites esta
determinada por los puntos mas cercanos al campo de dichas estacas,
postes, vallas, etc., medidos a nivel de suelo. Una bola esta fuera de limites
cuando toda ella reposa mas alla de la linea.

b) Cuando los limites estén definidos por una linea blanca continua o
colindante, esta linea define los limites. Una bola esta fuera de limites
cuando toda ella reposa sobre o mas alla de dicha linea.

c) Una bola que cruza una carretera definida como fuera de limites y va a
reposar mas alla de esa carretera, esta fuera de limites aun cuando pueda
reposar en otra parte del campo.
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2. Obstaculos de Agua (Incluidos los Obstaculos de Agua Lateral) (Regla
26).

Zonas de dropaje para Obstaculos de Agua:

Cuando existan zonas de dropaje para Obstaculos de Agua, una bola puede
ser jugada bajo la Regla 26, o puede ser dropada en la zona de dropaje mas
proxima al punto por donde la bola original cruzé el margen del obstaculo
por ultima vez con la penalidad de un golpe. Una bola dropada en la zona
de dropaje no debe ser vuelta a dropar si viene a reposar dentro de la
distancia de dos palos desde donde toco el suelo por primera vez, aunque
salga fuera de la zona de dropaje o vaya a reposar mas cerca del agujero.

3. Terreno en Reparacion (Regla 25-1)

a) Todas las areas cerradas por lineas blancas, incluyendo las de los puntos
de cruce para el publico que estén senalizadas por lineas blancas.

b) Zanjas de conduccidn de cables con cobertura de hierba.
c) Zanjas de drenaje cubiertas con grava.
d) Juntas de tepes en el recorrido. Pagina 144-145

4. Condiciones Anormales del Terreno (Regla 25-1 Nota.) indice de
Contenido Pagina 20 Reglamento 2017.

a) La interferencia por un hoyo, deshecho o senda hechos en el campo por
un animal de madriguera, un reptil o un pajaro en la colocacidn del jugador
no se considera por si misma interferencia bajo la Regla 25-1.

b) Se permite el alivio por interferencia para el reposo de la bola o area de
swing de cualquier marca de pintura de distancia situada en areas de
césped segadas a ras en el recorrido.

5. Bola Empotrada
Se extende el alivio al “Recorrido” - Pagina 142
6. Tapas de hierba en el Green

En cualquier green, las tapas de hierba de cualquier tamano tienen el
mismo estatus que las tapas de agujeros antiguos y pueden ser reparados

bajo la Regla 16-1c.

1

7. Obstrucciones Movibles.
Las piedras en los bunkers son obstrucciones movibles - Paginas 145
8. Obstrucciones Inamovibles (Regla 24-2)

a) Las zonas de lineas blancas que estén junto a las areas definidas como
Obstrucciones Inamovibles, se consideraran parte de la Obstrucciéony no
como Terreno en Reparacion.

b) Las areas paisajisticas decorativas (parterres de flores/arbustos o
similar) rodeados por una obstruccion, son parte de la obstruccion

9. Partes Integrantes del Campo

Alambres, cables, envolturas u otros objetos cuando estan estrechamente
adosados a arboles u otros objetos permanentes.

10. Cables Elevados Permanentes.

Si la bola golpea una linea eléctrica o cable elevado, el golpe se cancelay el
jugador debe jugar una bola tan cerca como sea posible del punto desde el
que fue jugada la bola original de acuerdo con la Regla 20-5 (Ejecutar el
Golpe Siguiente Desde Donde se Jugé el Golpe Anterior).

Nota: Los cables o alambres que sujetan una TIO son parte de la TIO salvo
que el Comité, mediante Regla Local declare que deben tratarse como
lineas eléctricas o cables elevados.

Excepcion: Si como consecuencia de un golpe una bola golpea una seccion
elevada de union de cables que salen del suelo no se repetira el golpe.

11. Bola accidentalmente movida en el Green.

Las Reglas 18-2, 18-3Y 20-1 se modifican como sigue:

Cuando la bola de un jugador reposa en green, no hay penalidad si la bola o
el marcador de bola es movido accidentalmente por el jugador, su
companero, su contrario, o cualquiera de sus caddies o equipo. La bola
movida o el marcador de bola deben ser repuestos tal y como establecen
las Reglas 18-2, 18-3y 20-1.

Esta Regla Local se aplica solo cuando la bola del jugador o el marcador de
bola reposan en el green y cualquier movimiento es accidental.
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Nota: Si se determina que la bola de un jugador en el green fue movida
como resultado del viento, agua o alguna otra causa natural como los
efectos de la gravedad, la bola debe ser jugada como reposa desde su
nueva ubicaion. Un marcador de bola movido en tales circunstancias se
repone.

Penalidad por Infraccion de las Reglas Locales:

En el juego por hoyos: Pérdida del hoyo.
En el juego por golpes: Dos golpes de penalidad.

CONDICIONES DE LA COMPETICION

Las siguientes condiciones seran aplicadas durante el desarrollo de toda la
competicion.

1. Obligaciones y derechos de los Capitanes.

Cada equipo debera designar un Capitan antes del inicio de la competicion.
Este actuara como Unico representante del equipo e interlocutor con el
comité de competicion. En su ausencia podra nombrar un representante
que actue en su lugar, que debera ser comunicado al comité antes del inicio
de cada jornada.

En la fase de liguilla, los capitanes NO podran dar consejo a sus jugadores
excepto si se declaran Caddie de alguno de ellos ANTES del inicio de la
jornada. Durante la jornada NO esta permitido actuar de Caddie de mas de
un jugador.

En la fase de eliminatorias y finales, los Capitanes y SOLO ELLOS, podran
interactuar con sus jugadores durante el desarrollo de los partidos. Podran
dar consejo, cambiar de partido libremente y dar o recibir informacién de
otros integrantes de su equipo, o publico en general.

El Capitan del equipo es parte del partido o del Bando competidor, es decir,
que NO es considerado causa ajena.

2. Caddies y acompanantes.
En la fase de liguilla:

En cualquier TEE DE SALIDA, durante el desarrollo de la ronda, cualquier
jugador podra declarary presentar un Caddie para toda o una parte de la
vuelta de competicidon. Para hacerlo debera presentarlo al resto de
integrantes de la partida, antes del inicio de un hoyo. Los acompanantes no
declarados como Caddies, no podran ayudar al jugador y deberan situarse
lo suficientemente lejos del area de juego para no interferir en el desarrollo
del mismo, y no molestar al resto de competidores. Los acompanantes
seran considerados como causa ajena a efectos de reglas.

En la fase de eliminatorias y finales:

Cada Bando podra declarar un Caddie para cada jornada. En el caso de
estar jugando un FOURBALL, cada jugador del bando podra declarar un
Caddie, o bien compartir uno entre los dos jugadores de un mismo bando.
En el primer TEE de SALIDA, antes de dar inicio a la partida, debera
anunciary presentar a su Caddie al bando contrario. Una vez declarado, NO
SE PERMITE cambio o reemplazo alguno hasta la finalizacion del Match.
Los acompanantes no declarados como Caddies, no podran ayudar al
jugador y deberan situarse lo suficientemente lejos del area de juego para
no interferir en el desarrollo del mismo, y no molestar al resto de
competidores. Los acompanantes seran considerados como causa ajena a
efectos de reglas.

Los COMPANEROS DE EQUIPO seran considerados como acompafantes y
no podran intervenir en el desarrollo del juego, excepto si forman parte del
bando que representa al equipo en cada partida, o han sido declarados
como Caddie.

Penalidad por infraccion de esta condicion:
En el juego por golpes.

1a infraccién: 2 golpes de penalidad.

2a infraccion: descalificacion.

En el juego por Hoyos.

1a infraccién: Perdida del hoyo.

2a infraccion: Perdida del partido.
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3. Ritmo de Juego.

El comité de la prueba establece un tiempo maximo permitido de 4h 45
min. para completar los 18 hoyos de cada jornada. Es obligacion de todos
los jugadores luchar contra el juego lento y recuperar su lugar lo antes
posible en caso de encontrarse fuera de posicion.

Fuera de posicion significa estar retrasado -en relacion con el intervalo de
salida- con el grupo que le precede.

El comité podra en cualquier momento, controlar, apercibir y si fuese
necesario penalizar a cualquier jugador que se encuentre fuera de
posicion. Es responsabilidad de todo el grupo recuperar dicha posicién lo
mas rapidamente posible.

Penalidad por infraccion de esta condicion: En el juego por golpes.

1a advertencia : apercibimiento sin penalidad a todo el grupo.

2a. advertencia: Toma de tiempo a los jugadores del grupo.

3a advertencia: 1 golpe de penalidad al jugador causante del retraso, una
vez quede acreditado tras la toma de tiempos. 4a advertencia: 2 golpes de
penalidad.

5a advertencia: Descalificacidon.

En el juego por hoyos.

1a advertencia: apercibimiento sin penalidad a todo el grupo.

2a advertencia: Toma de tiempo a los jugadores del grupo.

3a advertencia: Perdida del hoyo al jugador causante del retraso, una vez
quede acreditado tras la toma de tiempos. 4a advertencia: Perdida del
partido.

4. Practicas en el campo de juego.

Esta prohibida la practica en el campo de juego segun se indica en la Regla
7-1b, en las jornadas de la fase de liguilla. Asi mismo, se prohibe la
practica en el campo de la competicion, en cualquiera de sus hoyos,
durante el tiempo que trascurra entre la finalizacion de la ronda de
competicion y el inicio de un PLAYOFF de desempate, en la fase de
eliminatorias y finales. ELl campo de practicas estara abierto y a disposicion
de los jugadores en todo momento.

Elincumplimiento de esta regla ocasionara la descalificacion del jugador
para el resto de la jornada.

5. Suspension del Juego por Situacion de Peligro.

En caso de suspension por mal tiempo se comunicara a los jugadores
mediante el lanzamiento de 1 cohete pirotécnico. Tras el mismo, los
jugadores deberan proceder a marcar la bola inmediatamente y abandonar
el campo dirigiéndose hacia la casa club. No esta permitido ejecutar golpe
alguno tras el lanzamiento del cohete. La jornada se reanudara en cuanto
sea posible. Si no fuese posible su reanudacion, se procedera como se
indica en el Reglamento particular de la competicidn.

6. Recogida de Tarjetas

La zona de recogida de tarjetas estara ubicada en la OFICINA DE
ADMINISTRACION del club.

a) En la fase de liguilla:

El Capitan de cada equipo deberd entregar las tarjetas de todo el equipo
conjuntamente, una vez finalizada la jornada en curso. Se considerara que
una tarjeta ha sido entregada cuando el capitan (o la persona designada por
este) haya abandonado completamente la zona de recogida de tarjetas.

Se recomienda a los equipos que acuerden un lugar de reunidn, dentro de
las dependencias del club (por ejemplo: el Bar, o la Sala de Socios) tras
cada jornada, para recolectar las tarjetas antes de presentarlas.

b) En la fase de Eliminatorias y finales:

La organizacion facilitara una tarjeta de resultados a cada partida y bando,
que debera ser entregada al finalizar el Match por uno de los jugadores de
cada partida en la zona de entrega de tarjetas, o al Director del Torneo.
Dicha tarjeta deberd ir firmada por un jugador de cada bando indicando
claramente el resultado final del Match. A partir de ese momento el
resultado del Match se considerara oficialmente comunicado y entregado.

7. Resultados de la Competicion.

Los resultados de la competicion se publicaran en el Tablén oficial de
anuncios ubicado en la sala de socios tras cada jornada.

Cuando la hoja de resultados sea colocada en el tablon oficial de anuncios,
el resultado de la competicidn sera considerado como anunciado y la
competicion oficialmente cerrada.
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8. Reclamaciones.

En el caso de que algun equipo desee hacer una reclamacidn, esta debera
ser presentada al Director del Torneo por el Capitan del equipo, antes de
que la competicion sea declarada oficialmente cerrada (ver apdo. 7 de las
condiciones de competicion).

El resultado de la jornada afectada por una reclamacién NO SUFRIRA
VARIACION ALGUNA, después del momento en que la competicién sea
declarada oficialmente cerrada, excepto en los casos que establece la
Regla 34-1.

TheCORPORATE2018

Juan Pedro Manjon, jugador de + Natural luciendo sus tres titulos
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PATROCINADORES

Tras el éxito de las cinco ediciones de TheCORPORATE , la empresa se ha

consolidado como organizadora de este proyecto que se disputa desde 2013
en GOLF PARK MALLORCA PUNTIRO.

El plan de sponsoring de ALGM / GOLF PARK MALLORCA PUNTIRO propone
la promocion de marcas, servicios y productos en el entorno de las
actividades deportivas que configuran el Torneo.

Las acciones programadas durante las jornadas se completan con
promocion, antes y después de cada evento con el objetivo de proporcionar
una amplia campana de imagen corporativa a nivel local durante la disputa
del Torneo. Meses de Diciembre, Enero y Febrero.

La campana pone al servicio de los patrocinadores ,canales de
comunicacion integrados en el propio plan de acciones y medios del
Torneo.

Ademas ofrece la posibilidad de ampliar las propuestas del plan de
patrocinio incrementando el niumero de plataformas publicitarias
estaticas, haciendo uso de un espacio comercial en los torneos del
circuito(Stand), hacer reparto de publicidad, realizar acciones
promocionales para la presentacién de productos...etc.

Partner Principal

IBEROSTAR

HOTELS & RESORTS

Los mejores hoteles en los mejores destinos

Desde el Caribe al norte de Africa, desde el Mediterrdneo a Nueva
York, Iberostar redine los mejores hoteles de 4 y 5 estrellas repartidos en
18 paises y ubicados en lugares que dificilmente olvidaras.

Un total de mas de 120 establecimientos que comprenden hoteles de

playa en Mallorca, Andalucia, Riviera Maya o Varadero; hoteles de ciudad en
destinos como Barcelona, Madrid, Nueva York o Lisboa; y hoteles con
historia, como los que encontraras en la costa de Montenegro y en Santiago
de Cuba.

https://www.iberostar.com/
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https://www.iberostar.com/hoteles/mallorca
https://www.iberostar.com/hoteles/mallorca
https://www.iberostar.com/hoteles-ciudad
https://www.iberostar.com/

Partner

BODEGAS VI-REI
El presente

Serd a principios de este siglo,
cuando, de la mano de Miguel
Pascual, auténtico visionario
nacido entre vinas y
apasionado del vino, la
plantacién de nuevas cepas
recuperaray revitalizara el
sector vitivinicola de
Llucmajor, con la siembra del
mayor y mejor cuidado vinedo
de Mallorca en la finca Sa
Bassa Plana para la
elaboracion de vinos de
calidad, convencido de la
singularidad de esta finca
junto al mar.

El vinedo

www.bodegasvirei.com

La mayor parte del vinedo se plantd en 2012 con las variedades
autéctonas como Premsal Blanc, Manto Negro, Giré Ros y Callet y
de las mas importantes internacionales como Chardonnay,
Sauvignon Blanc, Merlot, Syrah, Cabernet Sauvignon y

Malvasia con un total de 85 ha. El proceso de viticultura se realiza
siguiendo criterios estrictos, la mayoria manuales desde la poda de
la vid, hasta la recoleccion. El clima de la zona es de caracter
tipicamente mediterraneo, con una temperatura media de 17° C con
unos inviernos ligeramente frios y veranos secos y muy calurosos,
6ptimos para la maduracion del fruto, todo ello creando un “terroir”

caracteristico.

1

Media Partner

GOLF BALEAR MAGAZINE

Juan José Vilalonga Tous

Fundador y CEO de Golf Balear Group.
Editor jefe de Golf Balear Magazine.
Apasionado golfista

Espanoly catalan.

Juanjo y su GOLF BALEAR Magazine nos informara de todo lo que
acontece en TheCORPORATE2018. Cronicas, sponsors, opiniones,
entrevistas...

Golf Balear Magazine sigue creciendo y es un referente de la
comunicacion del Golf Balear. Se distribuyen 1.500 ejemplares por
todos los campos del territorio Balear.

40


http://www.sabassaplana.com/
http://www.sabassaplana.com/
http://www.bodegasvirei.com

Partner

OPEN GOLF ACADEMY

Marcos Sobrén y su Open Golf Academy es un ejemplo de formacion
e instruccion del golf espanol. El estudio constante de las técnicas
de golf se ve reflejado en los alumnos y jugadores de golf. Luna
Sobron, jugadora profesional, representa todo lo que es Open Golf
Academy.

Partner Institucional
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COLABORADORES

BACKSWING FASHION

BACKSWING-FASHION es una empresa
especializada en la distribucién de ropa de
moda y golf innovadora con sede en Mallorcay
representando actualmente las
marcas ALBERTO, ABACUS y COLMAR en toda
Espanay Portugal.

www.backswing-fashion.com

g5

FALCAO UNO

YACHT EVENTS

FALCAO UNO YACHT EVENTS

Este clasico yate con 26 metros de eslora total, construido en 1965, ya
navega de nuevo. Ofreciendo todo tipo de eventos, bodas y celebraciones,
aloja hasta 65 personas a bordo. El barco se encuentra en el puerto de
Palma de Mallorca.

http://www.falcaouno.com/

STRACKALINE

www.strackaline.com

Strackaline llega a los campos espanoles. Escanea los greenes con
tecnologia 3D y recoge unos datos cruciales para el jugador de golf. El
jugador de golf lograra quitarle unos cuantos golpes a la tarjeta.

CERRAJERIA ANGEL

Cerrajeria Angel, Especialistas en

puertas y automaticos. Herreria Artistica,

cerrajeria y carpintenria metalica.

Gremi Fusters, 24. Son Castelld. Palma. 971436 947 cerrajeriaangel@telefonica.net

w IATrA

impressio

INTRO MANACOR

www.intromanacor.com

..en INTRO ponemos a vuestra disposicion un completo abanico de
servicios relacionados con el gremio grafico y publicitario. Tanto para
empresas o para particulares encontraras todo lo que necesitas.
Disponemos de servicios de imprenta, rotulacion, estampacion y diseno
grafico.

Ca’'n FRAN & CATI, restaurante de Golf Park
Mallorca Puntiré. Desayunos y comida casera.
Reserva mesa para tu equipo. t. 971797330

https://www.facebook.com/pg/franycati/

44


https://www.alberto-pants.com/
http://www.abacussportswear.com/
https://www.colmar.it/
mailto:cerrajeriaangel@telefonica.net

EQUIPOS

SIDETOURS www.sidetours.com
Capitan: D. Jordi Portell

Sidetours Incoming Services es una Agencia de Viajes Receptiva con mas
de 40 anos de experiencia al servicio de la industria turistica.

Una trayectoria que nos ha permitido ser uno de los lideres de la
industria turistica espanola y una de las agencias receptivas mas
respetadas y consideradas del sector. Por ello, representamos en Espana
y Portugal un amplio y variado portfolio de touroperadores
internacionales y nacionales que nos han llevado a gestionar en el ano
2017 mas de 1,2 millones de pasajeros y una facturacion superior a 360
millones de euros.

Ponemos a tu servicio toda la estructura, tecnologia y equipo humano con
informacion actualizada y servicios globales en turismo. Ya seas un gran
touroperador, una pequena agencia de viajes, una gran cadena hotelera,
un hotel independiente o una empresa de servicios.

Nos encantaria estar a tu lado. Tendras a mas de 400 profesionales
trabajando para facilitar a tus clientes una GRAN EXPERIENCIA.

+ NATURAL www.mas-natural.es

Capitan: D. Miguel Bauza

...Llevamos 10 afios trabajando, mejorando dia a dia y estamos muy
orgullosos. Por ello, queremos agradecérselo a todos y cada uno de
nuestros clientes jMuchas gracias!

Pedidos online
i No tienes tiempo?
i No te gusta esperar?

Haz tu pedido online y cuando pases a por él estara listo para que te lleves y
lo disfrutes.

Visitanos y hazte con la tarjeta + NTRL de forma totalmente gratuitay
disfruta de todas las ventajas que tendras al ser +NTRL.

(A qué esperas?
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EQUIPOS

TAST TEAM www.tast.com HIPER CENTRO www.hipercentro.com

Capitan: D. Ramon Andreu Capitan: D. Jaume Llinas

MIPERCENTRO

HIPER CENTRO. Fundacion 1986. Empresa familiar.

Hiper Manacor (Hiper Centro) se fundé en 1985 por varios nlcleos de

TAST CULINARY PROJECTS familias de Manacor y fue el resultado de tres tenderos y un grupo de

Somos un grupo de restauraciéon mallorquin que lleva casi 30 afios amigos que acordaron invertir en un nuevo modelo de tienda cerrando sus
ofreciendo experiencias gastronomicas sorprendentes utilizando respectivos negocios; asi en junio del ano 1986 se abrio el primer
productos tradicionales seleccionados con mimo que elaboramosy supermercado en la carretera de Palma-Manacor.

presentamos de manera innovadora. Para nosotros comer bien es A partir de este momento, se fueron expandiendo y abriendo tiendas,
disfrutar compartiendo todo esto en ambientes singularmente primero en Cala Millor después en Felanitx, y extendiéndose por el levante
acogedores. de Mallorca. Ahos mas tarde se instalaron al resto de las islas, Menorca e

Ibiza y también en las Islas Canarias.

Apuestan por las medianas superficies, la venta de proximidad como
filosofia, kildmetro cero, dan prioridad a las variedades locales y apoyo a los
productores locales y regionales, de tal manera que la riqueza que genera
Hiper Centro se reinvierte dentro de los proveedores de proximidad del
entorno de supermercados. Disponen de una marca propia sélida, “IFA”",
pero el cliente tiene derecho a elegir y por eso tienen una gran variedad de
primeras marcas a su disposicidon con una gran posibilidad de productos
para que sea el cliente quien escoja lo que quiera.



EQUIPOS

OPTICA FEMENIA

Capitan: D. Pedro Pomar

OPTICA FEMENIA

No importa qué tipo de correccidn visual necesites: puedes estar seguro
de que te ayudaremos a elegir la mejor opcion. La amplia experiencia
profesional de nuestro competente equipo de dpticos garantiza una
perfecta prescripcidn y ajuste de las gafas que necesites, ya sean
progresivas o monofocales, de lectura o de lejos, ocupacionales, etc.y
que mejor se adapte a tus gustos y necesidades. También te haremos una
revision exhaustiva de la vista para analizar tu caso en concreto. Y si en
algun momento tus gafas se desajustan o estropean, sélo tienes que
comunicarnoslo para que podamos encargarnos de solventarlo
inmediatamente.Optica de gafas de sol y otros articulos para la

vista - Optometrista - Tienda de aparatos electronicos .

www.facebook.com/opticafemeniapalma/

SHOWROOM OUTLET www.showroomyoutlet.com

Capitan: D. Pep Caiellas

SHOWROOM OUTLET

Es la empresa balear a la que debe dirigirse siempre que quiera adquirir
un electrodomeéstico. Al servicio de todos durante mas de 8 anos,
estamos orgullosos de nuestros altos estandares de servicio y nuestra
inigualable reputacion, conseguida gracias a nuestra profesionalidad y
nuestro buen hacer. Con nosotros estara tranquilo.

A través de nuestros centros Showroom, le ofrecemos servicios de
calidad, entre los que se incluyen:

Rapidez en el servicio.

Respuestas rapidas, informadas y completas a todas sus preguntas
y llamadas.

Precios sin competencia.

Comerciales con muchos recursos y gran experiencia en
electrodomésticos.

Primeras marcas a los mejores precios. 50
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EQUIPOS

GOLF BALEAR PUNTIRO

www.golf-balear.com www.sistemasdoblepared.es

www.chillout-fashion.eu

DIBA - CHILL.OUT

Capitan: D. Juanjo Villalonga

GOLF BALEAR GROUP

Grupo Balear Golf, empresa de comunicacion y organizacion de eventos
del sector golfistico.

Todo tipo de noticias relacionadas con el golf en las Islas Baleares,
nuestro periddico Golf Balear Magazine y los resultados de nuestros
torneos.

Los torneos de golf son una forma buenisima de exhibir productosy
servicios, invitar a clientes y recaudar fondos causas benéficas. Sin
embargo, es imposible llevar la idea de un torneo corporativo a cabo sin
conocimiento y experiencia.

Nosotros ofrecemos todo lo implica la organizacion de torneos. Entonces
le queda solamente pensar cual sea el tema de su torneo corporativo de
golf, quién van a invitar, y venir al evento y disfrutar.

Capitan: Dna. Silvia Weinbaum

Sashiorn

DIBA SWIIS SYSTEMS

DIBA Swiss Systems S.L es una empresa instaladora y reparadora de
todos tipos de instalaciones petroliferas en las Islas Baleares con sede
central en Palma de Mallorca, Estaciones de Servicio, Hoteles, Industria,
particulares, proteccién de tanques contra la corrosidn, sistemas de
doble pared, recubrimiento de pistas-calzadas en las Estaciones de
Servicios, cubetos en los grandes almacenes de productos petroliferos
destinados especificamente a todos aquellos lugares donde se demandan
soluciones especiales a fin de proteger el medio ambiente y en especial
las aguas subterraneas, evitando posibles derrames en el terreno.

DIBA Swiss Systems S.L. es distribuidor en Espana de productos de
sistemas de doble pared de las empresas GS Suiza y Afriso Alemania.

CHILL.OUT FASHION

Compras en un ambiente “cool” en el corazén de Palma de Mallorca...
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EQUIPOS

SOFT LINE by VELOVIAJES

Capitan: D. Juan Diaz

www.softline.es
www.veloviajes.es

SolT line
SA/ELOVIGJes.com

TRAVEL AGENCY

SOFT LINE by VELOVIAJES

SOFT LINE Fue fundada en 1989 con el objetivo de especializarse en
ofrecer servicios diferenciados y con alto valor ahadido en el sector de la
informatica.

Por ello Soft Line ha dedicado todo su esfuerzo durante estos 30 anos al
diseno, creacion y mantenimiento de un software de gestion comercial y
financiero adecuado a las necesidades de cada empresa, pues
entendemos que cada proyecto empresarial es igual en su concepto, pero
diferente en cuanto al sistema sobre el cual desarrolla sus estrategias,
constituyendo éste el motivo principal de nuestro quehacer diario.

Soft Line abarca todos los campos informaticos lo que constituye el factor
clave para el correcto funcionamiento de su empresa, con objeto de evitar
problemas de compatibilidad y coordinacion. Soft Line, NO PROBLEM.

VELOVIAJES nace en verano de 2011 enfocandose desde el principio a la
gestion logistica y de alojamiento de eventos y grandes eventos
, principalmente deportivos.

www.agromallorca.com

AGROMALLORCA

Capitan: D. Pedro Pons

AGROMALLORCA

Agromallorca S.A.T. fue fundada en 1964 por Joan Vicens Tortella,
quién con su caracter emprendedor, constancia y esfuerzo ha llevado a
posicionar a esta empresa como una del las mas importantes dentro del
sector hortofruticola de las Islas Baleares.

AGROMALLORCA S.A.T. cuenta actualmente con tres generaciones de
una misma familia trabajando en ella, lo que representa un modelo de
empresa mallorquina en claro proceso de expansion.

La filosofia de Agromallorca S.A.T. tiene como base el controly la
perfecta interrelacion de cada una de los diferentes ciclos que intervienen
en el proceso completo de sus productos, desde la siembra hasta que
llega al consumidor, lo cual permite suprimir el maximo de
intermediarios; todo esto reforzado con las uUltimas tecnologias y un
excelente equipo humano, que completan el circulo de produccion con el
maximo nivel de exigencia y calidad.
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EQUIPOS

ES MOLi www.restaurantesmoli.com ES TXOCO SPORT CAFE
Capitan: D. Raiil Pareja Capitan: D. Marc Coll

moli

restaurant - sant elm

ES MOLI ES TXOCO SPORT CAFE
Dicen que en la vida lo mas valioso es vivir experiencias, y que no hay
nada mas bonito que compartir. ; Qué mejor regalo que una experiencia
Unica en Es Moli de Sant Elm?

Cafeteria, Bar deportivo, Bar de tapas y restaurante en el centro de Son
Ferriol.

L , Sebastian Coll y su equipo son especialistas en cocina casera Balear.
Regalar una experiencia en Restaurante Es Moli vale por 3:

- Degustan nuestra gastronomia exquisita. Reservas al 971426589

- Disfrutan de nuestro servicio y restaurante donde el objetivo es la

excelencia.

~ Tod do en el entorno i bl frece Sant Elm.
0f0 enmarcado en et entorno incomparable qae nos orece >ant =im Jwww.facebook.com/Es-Txoko-Sport-Café-464369626933184/

Indiquenos sus datos, los datos de la persona a la que le regala, y, una
vez realizado el ingreso correspondiente en la cuenta facilitada, quedara
confirmado el regalo.
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ASSAONA Gastrobeach www.assaona.com
Capitan: D. Miguel Angel Abraham

ASSAONA
Assaonar, en castellano ‘'sazonar'...

Poner algo en su punto, hacerlo madurar mediante los ingredientes
culinarios que necesita.

De ahi nuestro nombre Assaona, del verbo mallorquin ‘assaonar’, en
castellano sazonar. Porque nosotros hacemos eso. Buscar los
ingredientes perfectos para lograr que su visita sea inolvidable.

Somos un gastrobeach club ubicado a tan solo 5 minutos del centro de
Palma. Desde primera hora de la manana y hasta bien entrada la noche,
ofrecemos un espacio Unico con un servicio personal y exclusivo a la
altura del mas exigente. Un oasis en la capital balear donde la
gastronomia mas moderna se adereza con toques tradicionales y la
mejor materia prima local.

Assaona esta abierto todos los dias del ano permitiéndole disfrutar del

mar, la playa, los cdcteles y las camas balinesas en verano asi como de la

chimenea mas acogedora y las mejores vistas al Mediterraneo en

invierno. Todo ello aderezado con musica, cocteles una exclusiva carta de
_vinos y los platos mas suculentos elaborados por nuestro chef.

RECOGIDA SOLIDARIA

Recogida Solidaria de tapones de plastico

TheCORPORATE2018 emprende la Ill campana solidaria de recogida
de tapones de plastico por parte de empresas, jugadores y
simpatizantes.

Los que formamos y los que hacen posible esta competicion
queremos realizar esta campana durante los meses de Diciembre y
Enero. Un gesto tan pequeno puede hacer cosas muy grandes.
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